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Fcole d’escrime

é COLE TORRES (erze + cave)

Niveau de maitrise et Rang

APPRENTT

NIRRT
S A

Apprentissage de base : Cape, Escrime

Compétences de spadassin : double parade (cape/esctime), marquer
(escrime), pas de cOté, exploiter les faiblesses (Torres)

Apprenti :

Lorsque vous utilisez une cape, la pénalité de main non directrice est
annulée. Votre compétence Pas de coté affecte un dé d’action
supplémentaire pour chaque niveau de maitrise que vous possédez
(apprenti = 1, compagnon = 2, maitre = 3) chaque fois que vous vous
en servez. Par exemple, un apprenti disposant de 3 rangs dans la
compétence Pas de coté qui obtient 7, 7 et 8 a Pinitiative peut affecter 2
dés d’action dans le cadre d’une défense active réussie transformant
ainsi son initiative en 4, 4 et 8.

Compagnon :
Lorsque vous effectuez une défense active, abaissez vos dés d’action
d’un nombre de phase égal a deux votre niveau de maitrise.

Maitre :
+1 rang d’Esprit. Cela augmente également votre rang maximum
potentiel d’un point en Esprit.
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Double parade :

Défense active qui doit étre annoncée. Si vous réussissez votre jet, vous
bénéficiez d’un dé d’héroisme que vous pourrez utiliser pendant un
nombre de phases égal a votre rang de Double parade. Dans tous les
cas, si vous n’avez pas utilisé ce dé d’héroisme avant la fin du tour, il est

perdu.

Marquer :

Jet de marquer en guise d’attaque. Si vous réussissez votre jet, votre PJ
ne blesse pas son adversaire mais bénéficie de 'un des deux effets
suivants : soit 'adversaire de votre PJ perd un dé d’héroisme jusqu’a la
fin du combat (il le récupere a ce moment), soit votre PJ gagne un dé
d’héroisme jusqu’a la fin de ce combat (il le perd s’il ne I’a pas utilisé).

Ces dés d’héroisme ne se transformeront jamais en points d’expérience.

Pas de coté

Lorsque vous réussissez une défense active, vous pouvez diminuez le dé
d’action suivant d’'un nombre de points égal a votre rang dans cette

compétence. Vous ne pouvez abaissez le dé d’action sous la phase en
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