X7 N Dan Roublard
Nom du personnage Alignement Joueur Classes de pridéléction
Roublard 3
Classes 1 Niveau Classes 2 Niveau Classes 3 Niveau Classes 4 Niveau
o L) O - - Humain M
r[u“_l-[ I]E PERWHHAEE Race Sexe Age Taille Poids Cheveux Yeux
Moyen (M) desna
Modif. Cat. Taille Divinité Origine
Caractéristi Valeur Tempor (45pts)
que valeur Modif. tempor. aire TOTAL RD
PV VD
FOR 18 4 ) ! 33 ) | 9m / 6 cases 9m / 6 cases
Points de Vie Déplacement ‘
vitesse de déplacement avec armure
Blessures / Points de Vie actuelle
DEX 16 3 COMPETENCES (reste:0, total:31)
Mod. de Mod.
Nom de la compétence Bonus Total caractéristique  Rang Divers
-CON
. 15 2 M Acrobaties 9 =DEX 3 + 3 +
DEGATS non létaux O Art de la Magie* 3 = INT 2 + 1 +
M Artisanat 2 = INT 2 + +
INT —_—
14 2 M Artisanat 2 = INT 2 + +
Suivis Dés de vie / Niveau M Artisanat 2 = INT 2 + +
13 1 M Bluff 6 =CHA 1 + 2 +
M Conn.(Exploration)* 6 = INT 2 + 1 +
M Conn.(Folklore Local)* 6 = INT 2 + 1 +
Modificateur d' O Conn.(Géographie) = INT 2 + +
CHA = + -
13 1 INITIATIVE 3 3 O Conn.(Histoire)* 3 = INT 2 + 1 +
TOTAL o piea. O Conn.(Ingénierie) = INT 2 + +
(07. O Conn.(Mystéres)* = INT 2 + +
= + + + + + + +
Classe d'armure 17 10 3 3 0 1 O Conn.(Nature)* = INT 2 + +
Total d'Ba?rc\‘:Jsre Bonus de bouclier Mgg;}e Mod taille Armure naturelle pg/\rgge D"i’\llidrs D Conn.(NobIesse)* 3 - |NT 2 + 1 +
CONTACT 14 Pris au 13 O Conn.(Plans)* = INT 2 + +
Classe d'armure DEPOURVUS O Conn.(Religion)* = INT 2 + +
TOTAL  “basa: coems Mog. Divers Tormp. ¥ Déguisement 6 =CHA 1 + 2 +
. M Diplomatie 5 =CHA 1 + 1 +
REFLEXES = + + + + _5
- 6 3 3 M Discrétion 8 =DEX 3 + 2 +
O Dressage* = CHA 1 + +
O Equitation 3 = DEX 3 + +
VIGUEUR = + + + + _
- 3 1 2 M Escalade 8 =FOR 4 + 1 +
M Escamotage* 7 =DEX 3 + 1 +
. M Estimation 6 = INT 2 + 1 +
VOLONTE = + + + + . —_
- 2 1 1 M Evasion 7 =DEX 3 + 1 +
M Intimidation 5 =CHA 1 + 1 +
BBA 2 RESISTANCE A LA M Linguistique* 6 = INT 2 + 1 +
Bonus de Base a I'Attaque MAGIE M Natation 8 = FOR 4 + 1 +
M Perception 7 =SAG 1 + 3 +
BMO = 2|+ 4 |+ 0 O Premier secours 1 =SAG 1 + +
Bonus de Manceuvre offensive - M Profession* = SAG 1 + +
TOTAL  Bonus att. Base Mod FOR Mod Taille Modificateurs M PrOfeSSiOn* = SAG 1 + +
DMD M Psychologie 5 =S8SAG 1 + 1 +
B 0 = 2 |+ 4 |+ 3 |+ 0 |+ 10 yehologie —
Bonus de Manceuvre Défensive M Représentation 5 =CHA 1 + 1 +
TOTAL  Bonus att. Base Mod FOR Mod DEX Mod Taille ) Représentation 1 = CHA 1 + +
ARMES spe  Mains autres  onsd Critique M Sabotage* 7 =DEX_ 3 + 1 +
Mataue ||| 4 | 20)x2 O Survie 1 _=SAG_1 + +
Type Portée Munitions Taille de I'arme Dégats M Utilisation d'Objet Magiques* 7 =CHA 1 + 3 +
C Om Moyen (M) 1d6+4 O Vol 3 = DEX 3 + +
D = + +
O

ARMES

spe

Bonus a

Mains autres

L Epeecourte | |

Type

Portée
Om

Munitions

Taille de I'arme
Moyen (M)

Critique

|'Attaque
T4 19-20/x2

Dégats
1d6+4

Compétences de classe

Modificateurs particuliers

* Formation nécessaire

ARMES

spe

Mains tres

L Dague | |

Type
PouT

Portée
3m

Munitions

Taille de I'arme
Moyen (M)

Bonus a
|'Attaque

Critique

19-20/%2
Dégats
1d4+4

ARMES

spe

Mains autres

Bonus a
I'Attaque

Critique

__Arccourt | | __ | 5 | 20/x3

Type

Portée
18 m

Munitions

Taille de I'arme
Moyen (M)

Dégats
1d6

Langues (2):




Protection

SORTS :

Propriétés

mure de cuir clout de maitre |AmureLlégere| 3 0 15,00% 4 Kg Sort DDdes ~ Sortsen
connus sorts Niveau Sorts/ jour bonus
0 -
1 -
2 -
3 -
4 -
5 -
TOTAUX 3 15,00% 4 Kg 6 -
7 -
Equipements 8 -
Arc court Dons Raciaux descriptif succins 9
Fléches
Epée courte Dons en bonus
Dague Compétent Un point de compétence en plus par niveau.
Outils de voleur P
Corde . . Langue le commun (Si INT tout autre langue, except.
Trousse de maquillage Langues supplémentaires. Lang. secrets).
Malle de vétements SORTS : ‘
Dards Sort DD des Sorts en
connus sorts Niveau Sorts/ jour bonus
0 -
1 -
2 -
3 -

Dons de Classe choix 4 -

iing, arc court, épées courtes, matragt  Combat a deux armes*

Attaque sournoise +2D6 5 3
Dons de niveau 1 Esquive* 6 .
Dons de niveau 3 Souplesse du serpent*
Esquive totale
- 7 -
Maniement des armes courantes
Port des armures légéres 8 .
Recherche de pieges
Sens des pieges +1 9 _

Talent de roublard Magie mineure (Mag)

LISTE DE SORTS ‘

Sons illusoires 3x / jours

Poids Total ‘

Portée au
Charge dessus de la
légére tete
Charge Décoller du
interméd. sol
Charge Pousser ou
lourde tirer

Points d'expériences
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