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	Classes&Niveaux: Rôdeur - Tirailleur : niv. 6
	Race: Humain
	Sexe: M
	Religion: 
	Joueur: Mathieu
	Origine: Kornatz
	Age: 20 ans
	PoidsTaille: 6 pieds (1,80 m)
	Yeux: Bleu
	Cheveux: Blond
	Peau: Blanche
	Dextrie: Ambi
	Val2: 16
	Val3: 16
	Val4: 14
	Val5: 14
	Val6: 13
	Intris2: 
	Base2: 
	Base3: 
	Base4: 
	Base5: 
	Intrins3: 
	Intrins4: 
	Intrins5: 
	Intrins6: 
	Alter2: 
	Alter3: 
	Alter4: 
	Alter5: 
	Alter6: 
	Base1: 
	Intrins1: 
	Alter1: 
	Mod3: +3
	Mod5: +2
	Mod2: +3
	JdSB1: +5
	JdSB2: +5
	JdSB3: +2
	JdSM1: 
	JdSM2: 
	JdSD1: 
	JdSD2: 
	JdSM3: 
	JdS1: 8
	JdS2: 8
	JdS3: 4
	JdSD3: 
	MaxPV: 75
	Regen: 0
	GuerAcc: 0
	RD: 0
	NotesRésist: 
	NotesPV: 
	Mod1: +5
	Base6: 
	DgNL: 
	NotesCA: 
	Notesexplo: Froid
	Bon: +5
	BonInit: 
	Val1: 20
	Init: 3
	Notecombat: 
	echm: 
	echp: 
	Mod4: +2
	Mod6: +2
	Notesarmes: 
	Tnotes2: Terrestre 

sans armure: 8c
avec armure:6c
	Tnotes3: Nom : Kal // Tigre blanc, 2.7m
	Nom: Nidal Tiryn
	ChampC: 
	PVcomp: 18
	Bouton1: 
	Combatmod.0.4.0: +3
	CombatCA.0: 19
	CombatCA.1: 13
	CombatCA.2: 16
	arme1.0: épée courte chasseresse
	arme5.0: 1d6+1 (1D6 si traqué); 19-20 (x2)
	arme5.1: 1D6; 19-20 (x2)
	arme4.0: 11 (11 +1 - 1)
	arme4.1: 11 (11 +1 - 1)
	Notes.2.2: 
	Notes.1.1.0.0: Ennemi juré : Draakin & Humain
	Description.3: Loyal Neutre
	Notes.1.0: Défaire le monde de la tyrannie des Draakins
Parfaire son art cullinaire et les recettes de Kornatz
	Notes.0.1: Originaire du Vak des tours de la mort blanche
Héritier des traditions culinaire de Kornatz (son village)
Rescapé d'un raid Draakin qui a dévasté son village
Membres de l'Aile Pourpre
	Notes.1.1.0.2: Bonus de +2 aux tests de Bluff, Connaissances, Perception, Psychologie et Survie & +2 aux jets d’attaque et de dégâts (4 contre Draak/Draakin)

Pistage : ajoute la moitié de son niveau aux tests de Survie pour identifier ou suivre des traces.

Endurance  :  +4 aux tests et jets de sauvegarde fatigue/effort & dormir en armure légère/intermédiaire

Empathie sauvage : 1d20 + le niveau du rôdeur + son modificateur de Charisme pour changer l'attitude d'un animal

Compétent et expérimenté (Ext). Par une action libre, le rôdeur peut effectuer deux lancers pour un test de compétence et choisir le meilleur résultat des deux. Il doit posséder au moins un rang dans cette compétence.



Recettes de cuisine à disposition

	Description.0: Rôdeur
	Notes.0.2: 
	Notes.1.1.1.2: 
	CChamp.1.2: 
	CBoxes.0.0: Yes
	CBoxes.7.0.1.0: Yes
	CBoxes.7.0.0.0: Yes
	CBoxes.7.0.0.1: Yes
	CBoxes.7.0.1.1: Yes
	arme1.1: épée courte de maître
	Pds.3.1: 
	Notes.0.0.3.1: Cuirasse flexible de maître
	Pds.4.1.0.3: 6
	Pds.4.1.0.0: 3
	Pds.4.1.0.1: 3
	Pds.4.1.0.2: 25%
	Notes.1.2: Kit de cuisinier ambulant
Livre de recettes
3 tenues de voyage (une blanche, une grise, une verte foncée)
	arme2.0: M
	arme2.1: M
	Combat.0.0: 6
	Combatmod.0.0: +6
	Combat.2.0: 6
	Combatbonus.0: 11
	Combatbonus.1: 9
	Combatmod.0.4.2: 6
	Combat.1.0: 6
	Combatbonus.2: 11
	Combatmod.0.4.1: 14
	Combatmod.0.4.3: 5
	Combatmod.0.4.4: 3
	Combatmod.0.4.8: 16
	Combatmod.0.4.9: 18
	arme1.2: arc court
	arme2.2: M
	arme3.2: 18m
	arme5.2: 1D6; (x3)
	arme3.1: 
	arme4.2: 9
	Compétences.0.0: 6
	CompClaCB.1.0: 
	Compdom.0: cuisine
	CompClaCB.2.0: Yes
	CompClaCB.7.0: Yes
	CompClaCB.5.0: Yes
	Compdom.2: draak/draakin
	Compcla.15.0: 3
	CompClaCB.15.0: Yes
	CompClaCB.11.0: Yes
	CompClaCB.18.0: Yes
	CompClaCB.20.0: Yes
	CompClaCB.19.0: Yes
	CompClaCB.0.1: Yes
	CompClaCB.4.1: Yes
	CompClaCB.6.1: Yes
	CompClaCB.7.1: Yes
	CompClaCB.8.1: Yes
	CompClaCB.9.1: Yes
	CompClaCB.10.1: Yes
	CompClaCB.3.0: Yes
	Compdom.8.0: 
	Compdom.7: 
	CompClaCB.18.1: Yes
	Comprg.18.1: 4
	Comprg.15.0: 3
	Comprg.2.0: 6
	Comprg.0.0: 3
	Comprg.5.0: 1
	Comprg.7.0: 2
	Comprg.11.0: 2
	Comprg.18.0: 2
	Comprg.19.0: 2
	Comprg.20.0: 1
	Comprg.7.1: 6
	Comprg.6.1: 1
	Comprg.4.1: 1
	Comprg.0.1: 1
	Compdom.8.1: 
	Compdom.1: sc combat
	Comprg.3.0: 6
	Comprg.8.1: 1
	Comprg.3.1: 1
	Comprg.8.0: 1
	Comprg.17.1: 4
	Comprg.11.1: 
	Compcla.0.0: 
	Compcla.2.0: 3
	Compcla.3.0: 3
	Compcla.5.0: 3
	Compcla.7.0: 3
	Compcla.11.0: 3
	Compcla.18.0: 3
	Compcla.19.0: 3
	Compcla.20.0: 3
	Compcla.18.1: 3
	Compcla.8.1: 3
	Compcla.7.1: 3
	Compcla.6.1: 3
	Compcla.4.1: 3
	Compétences.2.0: 11
	Compétences.3.0: 11
	Compétences.5.0: 6
	Compétences.7.0: 7
	Compétences.8.0: 3
	Compétences.11.0: 7
	Compétences.15.0: 8
	Compétences.18.0: 8
	Compétences.19.0: 7
	Compétences.20.0: 6
	Compcla.0.1: 3
	Compétences.0.1: 9
	Compétences.4.1: 6
	Compétences.6.1: 9
	Comprg.9.0: 
	Compétences.9.0: 
	Compétences.7.1: 11
	Compétences.8.1: 6
	Compétences.17.1: 7
	Comprg.10.0: 1
	Compétences.10.0: 3
	Notes.1.3: 
	CChamp.1.1.0.0: 14
	CChamp.1.1.0.1: 18
	CChamp.1.1.0.2: 13
	CChamp.1.1.1.0: 2
	CChamp.1.1.1.1: 15
	CChamp.1.1.1.2: 10
	CChamp.2.2.0: 4
	CChamp.2.1.0.1: 3
	CChamp.2.1.1.1: 3
	CChamp.2.1.2.1: 3
	CChamp.2.1.0.2: 4
	CChamp.2.1.1.2: 1
	CChamp.2.1.2.2: 2
	CChamp.2.1.2.0: 5
	CChamp.2.1.1.0: 4
	CChamp.2.1.0.0: 7
	TNotes1.0.0: 
	CChamp.2.2.3: 25
	GChamp.0.1: 5
	Notes.1.1.2.1: Odorat // Vision Nocturne
Lien (+4 test empathie sauvage / dressage) // Transfert de sort // Esquive totale : si jet réflexes réussi : 0 dégat, sinon dégat /2
Port d'armure légère // Arme naturelle supérieure (griffe)

Perception 3 (2+1) // Discrétion 5 (4+1)

	GChamp.0.0: griffe (x2)
	GChamp.0.2: 1d6
	GChamp.0.3: x3
	GChamp.1.0: morsure
	GChamp.1.1: 5
	GChamp.1.2: 1d6
	GChamp.1.3: x3
	Notes.1.1.1.1: 
	CChamp.2.2.1: 5
	CChamp.2.2.6: 9
	CChamp.2.2.4: 21
	CChamp.2.2.5: 21
	Notes.2.3: Combat à 2 armes (-2 / -2)
Sc du combat à 2 armes (+1 attack avec arme secondaire)
Défense à 2 armes (+1 CA)
Double frappe (bonus for pour main non directrice)

Attaque en puissance (-2 toucher +4 dégâts)

Expertise du combat (-2 toucher +2 CA)
	Compétences.18.1: 9
	Compétences.19.1: 
	Compétences.3.1: 4


