YN EFRELAS [N MATHIEU P A4 M M
Race Alignement  Joueur Cat. Taille Sexe
anerune = A
Classe Divinité Age Poids Cheveux Yeux
I [ o I
I o I
. CoMMUN, EFRELAS

iv actue! | [ I

For_|IEAEYE)  pv |EZEN| |

IL_]
BES «][+2] || | | [« 1« < [+ |
| AS—H +2' || H ‘ d:é/g;eascseemdeent
int__ | IPP A | I I
IL_]
I

S: |PAER
5[]
EEE )
. Reall ... enl | e y

o S

[ Acrobaties 2

|+| |+| |:|4G| & Art de la magie *

w

* * B <[ S ] Q Bluff

JS réfléxes (dex)

Connaissances *
JS Volonté (sag) |=| ?' | ™ Exploration *

. . & Folklore local *
Résist. magie I:l ¥ Géographie *
I Histoire *

& Ingénierie *

(sen [N R Y I S EEA Y 0 T

X Nature *

oo NEANEANEINEE

M Plans *
ET
W ASTRONOMIE

+ + +

|

L2 J+[ 2 ||
JS Vigueur (con) I |+| |+|
LS J+[ 2 ]+]

Bl eeaiivewes

9AGUE || 2 ||A7—20 X 2 || AD3 | [ Déguisement
1 Diplomatie
| | || || | Q Discrétion
[J Dressage
] Equitation
EPEE COURTE || -4 ||A7—20 x 2 || ADE | 1 Escalade
[J Escamotage

[ Intimidation
mgAYON ||+S' ||20 % 9 || VARTABLE | A Linguistique
[J Natation

| | | | | | | | [ Perception

|

| | | | | X Estimation

[d Evasion

Al awreawy wkesww

[ Premiers secours

m | | | | | | | Profession *
|

]

NN

1 Psychologie

| | | | | | | Représentation

a

| | @

[ Sabotage
— s

[ Survie

(1 Utilisation d'objets magiques *

& vol

PWN R W




Objets de protection
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ROBE _2E MAGE A .KG ECRITURE DE PARCHEMINS
CAPE + CAPUCKE 4 KG LIEN MAGIGUE | | [ 2¢]
KURBA - POUNOIR. P ECOLE : MAIN_DE L APPRENTT
SAC_2E CUIR 4 Ka TOURS . PE_MAGIE. LRE 20 PETTT MAGE -
SACOCHE + CEINTURE. oS Ka ‘
NIVEAU A4
CHARME PERSONNE
PAGUE oS Ka RAPETISSEMENT
BOURSE. oS Ka i::SMéuX ENERGIES DESTR.
EPEE COURTE A KG
NIVEAU 2
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Capacités spéciales

o +4 CA FACE AUX GEANTS.

. pEPLACEMENT : M (4 CASES)

o +4 BBA En Sous-SoL

o +4. JS REFLEXES ET NoL. +4_NiG ST_POISON

o +4 CA/ +4 BBA [
o 5% DU PoiPS AUTORJSE.

o \iSTonN. PANS LE NOTR._COMME EN PLEIN JOUR.

. SENSTRILITE A LA LUMIERE DU Jour (MAUX DE TETE
ET VOMISSEMENTS) + PHOTOSENSTBILITE PE LA PEAU

- MANIEMENT DES ARMES DE MAGE (ARBALETE, BATon,

GOURDIN, PAGUE)

o COMMUNICATTON AVEC LES ANIMAUX FOUISSEURS COMME

UN_DRUIPE NIVA
o COMPETENCES

+2 EN TAILLE DE LA PIERRE

+2_DISCRETTON

+ 2 FOUILLE DA LA PIERRE (-3 M FOUTLLE AuTO)

VENT DE MURMURE
FORCE PE TAURREAU
ENDPURANCE DE L OURS

LIVRE DE GLACE

NIVEAU A4

CoupP Au BuT

ENDU. AUX ENERGIES DEST.
PROJECTILE MAGIQUE
TPENTTFICATTON

NIVEAU 2

TNVISTRILITE

TMAGE MIROIR

RAYoN ARDENT (PE GLACE)
SWPERE € FEU (GLACE)
RESIST. ENERGIES DEST.

NIVEAU 3
AFFuTAGE
HAST

LES § PARCHEMINS DE SORTS
DES CONFINS

NIVEAU 4
PROTECTTON CONTRE LE BIEN
AURA MAGIQUE

NIVEAU 2
TENEBRES

NIVEAU 3 _
RECHERCHE DE PENSEES
SOMMETL PROFOND

NIVEAU 4
SOUFFLE DE PRAGON

NIVEAU S
BRUME MORTELLE
FORME VEGETALE



Liste des sorts Objets magiques

NIVEAU. A MATERIEL. MAGIQUE. DE BASE oo
CHARME-PERSONNE. ANNEAU DE LTEN oo
HYPNOSE. LINRE DE MAGIE -
DEGUISEMENT. ... LINRE DE GLACE
ARMURE DE._MAGE. ;

COULEURS - PANSANTES. ARTEFACTS :

GRAISSE. ... MASQUE DE_JADE. .

COMNOCATION. MONSTRE Mmoo URNE_ CHAUDE.

ENDURANCE \S. ENER G, DESTRUCT.

IDENTIEICATON

MATERIA 2E NIVEAU 3

Coup. AU _BuT uriLiTAiRES

SOMMETL SOUPTERE MAGIGUE (ENTRE A4 ET & _JFoURS)

RAPETISSEMENT USTENSILES. DE._CUISTNE .7

AARME crisTAL AccuiMique (+2)

PROFECTILE. MAGIQUE oo COUTEAU ALCHIMIQUE (#2) oo
PROTECTION CONTRE LE BYEN. .o PIPES. _MAGIQUES. DANS. COFERET.

OBIETS DE NOYAGE

NIVEAU 2 TELESCOPE (+2/+40. DETAIL)
ENDURANCE. DE L OURS PLUME. DE._CLENE_(48._M)
INVISTRILITE. RORE._DE PROTECTION.CA 43
TMAGE MIROIR. ROBE _2E. RESISTANCE A LA GLACE (ABSORBE 420 DE FROID).....
RAYOn. AR DENT. (DE_GLACE)
swpERE. 2€.Feu. (GLACE) MCOMPOSANTES. ALCHIMIQUES. RARES
VENT..DE. MURMURE. oR_JAunE
RESIST. ENERGIES. _DPESCRUCT.
TOILE. 2 ARATGNEE. OBJIETS. NON TDENTIFIES. [ ERRATIQUES FLOUS
BOURASQUE, CLEF MAGIQUE.
CORDE _ENCLANTEE SCULPTURE. ELAMME
FORCE. DE_TAURREAU AneAU?
TENERRES CAPE _DE._DEGUISEMENT
BAGUETTE DE_SOINS.
NIVEAU. 2 BAGUETTE 2E._DiSSiPATION. DE_ LA MAGIE
AeeurAGe BAGUETTE 2E. PROJECTILE MAGIGUE.
RAPTIDITE ANEAU._ 2 ACRE. DIMENSTONNELLE (TANERONE) oo
VoL AEAU._2E._DiPLoMATIE (2 A LA COMPETENCE) (TANERDNE) ...

DiSSiPATION. DE LA MAGIE

DON._DES_LANGUES

INSTRUMENTS. PE .CUISINE (T ANERUNE)
CHOPINE. (§OTN) (TAMFZGMF)

ViSTon. MAGIQUE
REDUCTION. D ORIET.

RECHERCHE . DE_PENSEES.

SOMMETL_PROFOND.

LIVRES
~ QUELGUES. LIVRES. A_STGNATURES MAGIQUES. (SB)
= DES _LIVRES. SUR .LE_TEMPS
= DES. LIVRES.SUR LA MORT.

NIVEAU 4 = DES. LINRES. SUR LA DISTINCTION oo
CONMOCATION D OMBRES oo —_ DES. LINRES. DE_LEGENDES

TEMPETE DE GRELE

SOUEELE. DE_PRAGON

NIVEAU.S USELESS

RRUME.MORTELLE. CorAIL.. AniMAL . MORT:

FORME NEGETALE COUPE _PRIX.




