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EFRELAS [N MATHIEU P A4 M M

Race Alignement  Joueur Cat. Taille Sexe

MAGE 22 35 PORES  NOIRS

Classe Divinité Age Poids Cheveux Yeux
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COMMUN, EFRELAS

| L

| ¢
Vitesse de
déplacement

Compétences

[ Acrobaties
M Art de la magie *

Artisanat

w ALCHIME
]

 Bluff

Connaissances *
™ Exploration *
& Folklore local *
® Géographie *
I Histoire *

& Ingénierie *

X Mysteres *

X Nature *

X Noblesse *

M Plans *

X Religion *

-4

W ASTRONOMIE

[J Déguisement
[ Diplomatie
[ Discrétion
[ Dressage

1 Equitation
(1 Escalade

[d Escamotage
X Estimation
[ Evasion

[ Intimidation
™ Linguistique
[J Natation

[ Perception

[ Premiers secours

Profession *
a
a

1 Psychologie
Représentation
]

0

[ Sabotage

[ Survie

(1 Utilisation d'objets magiques *
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Objets de protection

Objets de protection

| roBE 7€ MAGE
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ROBE _2E MAGE A KG ECRITURE DE PARCHEMINS

CAPE + CAPUCKE 4 KG LTEN. MAGIGUE. | | [ 2¢] | ||:H:H:|
KURBA - POUNOIR. P ECOLE : MAIN_DE L APPRENTT

SAC_2E CUIR 4 KG TOURS PE_MAGIE

SACOCHE +_ CEINTURE 0S5 Ka

PAGUE oS Ka

seese o5 xa
EPEE COURTE A KG

Objets magiques
AWEAU PE LIEN -

TELESCOPE (+9/+40 DETAIL) OS KG
PLUME DE CHEnE (48 M) -

LINRE DE_MAGIE 45 Ka

LIVRE DU MAGE EFRELAS . A4S KG

LINRE PE_GLACE 45 KaG
405 Ka

| 0-4S KaG ||A§—30 K&Hso—u{ I<C1|

4So Po

Capacités spéciales

o +4 CA FACE AUX GEANTS.
. pEPLACEMENT : M (4 CASES)
o +4 BBA EN SoUS-SoL

o +4. JS REFLEXES ET NoL. +4 NiG ST_POISON

o +4 CA/ +4 BBA /[
o 5% DU PoIPS AUTORJSE.

o \iSTonN. PANS LE NOTR._COMME EN PLEIN JOUR.

- SENSTRILITE A LA LUMERE DU Jour (MAUX 2E TETE
ET VOMISSEMENTS) + PHOTOSENSTBILITE PE LA PEAU

- MANIEMENT DES ARMES 7€ MAGE (ARBALETE, BATon,

GOURDIN, DAGUE)

o COMMUNICATTON AVEC LES ANIMAUX FOUISSEURS COMME

UN_PRUIDE NINA

+ COMPETENCES
+2 EN TAILLE DE LA PIERRE
+2_DISCRETTON

+ 2 FOUILLE DA LA PIERRE (-3 M FOUTLLE AuTO)

CHARME-PERSONNE
HYPNOSE

DEGUISEMENT

ARMURE DE MAGE
COULEURS PANSANTES
GRAISSE

ConNVOCATION. MONSTRE A
ENDPURANCE NS _ENERG. DESTRUCT
TPENTIFICATION

Coup_Au Bur

SOMMETL.

RAPETTSSEMENT.

ALARME

ENDURANCE DE L'OURS

INVISTRILITE.

MAGE MIROIR

RAYon. ARDENT (PE_GLACE)
suPERE 7€ Feu (GLACE)

VENT . DE._MURMURE
PROTECT_ENERGIES . DESCRUCTIVES
TOILE P ARAIGNEE

BOURASQUE.

CORDE ENCHANTEE.

AFFuTAGE
RAPIDITE

ConVOCATION. D OMBRES
TEMPETE .2E GRELE

A APPRENDRE AU NIVEAU €

PROJECTILE MAGIQUE
FORCE PE TAURREAU



