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Race Alignement  Joueur Cat. Taille Sexe

MAGE 22 35 PORES  NOIRS

Classe Divinité Age Poids Cheveux Yeux
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COMMUN, EFRELAS

[ Jl«
Vitesse de
déplacement '

Compétences

[ Acrobaties
M Art de la magie *

Artisanat

u ALCHIME
]

1 Bluff

Connaissances *
™ Exploration *
& Folklore local *
™ Géographie *
I Histoire *

& Ingénierie *
X Mysteres *

X Nature *

X Noblesse *

X Plans *

X Religion *

-4

-4

[J Déguisement
1 Diplomatie
[ Discrétion
[ Dressage

(1 Equitation
[ Escalade

(1 Escamotage
X Estimation
[ Evasion

[ Intimidation
™ Linguistique
[J Natation

[ Perception

[ Premiers secours

Profession *
a
a

(A Psychologie
Représentation
]

a

(1 Sabotage
[ Survie

(1 Utilisation d'objets magiques *
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PROTECTIONS

BONUS

PENALITE ~ ECHEC DESORTS POIDS PROPRIETES

SORTS

U

SORTS D
CONNUS DES SORTS

NIVEAU

0

IC

2t

TOTAUX

EQUIPEMENT

OBJET POIDS

HABITS DE CUIR NOTR

DONS

ECRITURE DE PARCHEMINS

CAPUCHE COUNRANTE

LIEN MAGIQUE

GROS SAC 2E CUR

POUNVOIR. P ECOLE : MAIN DE L APPRENTT
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SORTS/  SORTS EN

JOUR

HiRinRAINEEEE
HuodobtRE

BONUS

A voL.

TOURS PE MAGIE

PAGUE

MODIFICATEURS PARTICULIERS

LIVRE DE MAGIE

BoUrRSE

EPEE COURTE

AWWEAU DE LIEN

CAPACITES SPECIALES

+4 CA FACE AUX GEAWTS.

EPLACEMENT : eM (4 CASES)

+4 BBA EN Sous-SoL

+4 JS REFLEXES ET VoL, +4 \NiG ST POISON

+4CA/ +4 BBA/

DOMAINES/SPECIALISATION

0 Doooooood
TOUS

" OOOO0OOdOd
CHARME -PERSONNE

HYPNOSE

SOMMETL

DEGUISEMENT

AMURE DE MAGE

GRAISSE

COMOCATION MOASTRE 4

2 OJOO000000
VENT DE MURMURE

TOILE D' ARAIGAEE

BoURASQLE.
QX

3% DU PorDS AUTORISE.

VISTON DANS LE nNOIR COMME EN PLEIN Jour.

SENSTBILITE A LA LUMIERE DU Jour (MAUX 2E TETE

ET VOMISSEMENTS) + PHOTOSENSIBILITE DE LA PEAU

MANIEMENT DES ARMES DE MAGE (ARBALETE BATON

GOURDIN,_DAGUE)
COMMUNICATTON AVEC LES ANIMAUX FOUISSEURS COMME

POIDS TOTAL

CHARGE PORTER AU DESSUS

LEGERE DE LA TETE

DECOLLER
DU SOL

UN PRUIPE NiVA

COMPETENCES

+2 EN TAILLE DE LA PIERRE

+2 DISCRETION

+ 9 FOUILLE DAnS (A PiereE (-2M FouiLLE AuTO)

CHARGE POUSSER OU

LOURDE TIRER

CHARGE
INTERMEDIAIRE

PC
PA
PO

PP

POINTS D’ EXPERIENCE

NIVEAU
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