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Race Alignement  Joueur Cat. Taille Sexe
MAGE 22 35 DORES  NOIRS
Classe Divinité Age Poids Cheveux Yeux
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Vitesse de
déplacement

Compétences

[ Acrobaties
M Art de la magie *

Artisanat
4
]

13 Bluff

Connaissances *
™ Exploration *
I Folklore local *
™ Géographie *
I Histoire *

& Ingénierie *
X Mysteres *

™ Nature *

X Noblesse *

™ Plans *

X Religion *
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[ Déguisement
[ Diplomatie
I Discrétion
[ Dressage

1 Equitation
[ Escalade

[d Escamotage
™ Estimation
(1 Evasion

[ Intimidation
™ Linguistique
IJ Natation

[ Perception

[d Premiers secours

Profession *
a
a

[d Psychologie

Représentation
]
]

[ Sabotage
[ Survie
1 Utilisation d'objets magiques *
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PROTECTIONS

BONUS

PROPRIETES

PENALITE ~ ECHEC DESORTS POIDS

SORTS

SORTS DD NIVEAU

CONNUS DES SORTS

TOTAUX

EQUIPEMENT

OBJET POIDS
HABITS DE CUIR NOIR
CAPUCHE COUVRANTE
GROS SAC PE CUR

PAGUE
LIVRE 2E MAGIE
BOURSE

POIDS TOTAL

CHARGE
LEGERE

PORTER AU DESSUS

DELATETE E

ECRITURE DE PARCHEMINS

LIEN MAGIQUE

POUVOTR. D ECOLE : MAIN DE L APPRENTT
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SORTS/  SORTS EN

JOUR
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BONUS

TOURS DE MAGIE

MODIFICATEURS PARTICULIERS

DOMAINES/SPECIALISATION
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CHARGE
LOURDE

POUSSER OU
TIRER

CHARGE DECOLLER
INTERMEDIAIRE DU SOL

PC
PA
PO
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TOUS
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y y CHARME-PERSONNE
CAPACITES SPECIALES uypﬁ_sg" £
SOMMET
-+ CA FACE Aux GEATS. ,,%Gu.-{%m —
. EPLACEMENT : €M (4 CASES) L
GRAISSE
> +4 BRBA EN SoUusS-SoL >
- o o o
o +4 JS REFLEXES ET VOL. +4 ViG ST POISON
e +4 CA/ +4 BBA/
« 3S% DU POTPS AUTORISE.
o VISTON PANS LE NOIR COMME EN PLETN JOUR. 3 OoOooOooo
. SENSTBILITE A LA LUMERE DU Jour (MAUX DE TETE
ET VOMISSEMENTS) + PHOTOSENSTBILITE DE LA PEAU
- MANIEMENT DES ARMES € MAGE (ARBALETE, BRTon,  —————————
GOURDIN, PAGUE)
o COMMUNICATTON AVEC LES ANIMAUX FOUTSSEURS COMME
UN DRUTPE NIVA " Oooooooos
o COMPETENCES :
+2 EN TAILLE DE LA PIERRE
. = . LS o o o
+2 DISCRETION
+ 2 FOUILLE DA LA PiERRE (-3M FoUiLLE AuTO)
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POINTS D’ EXPERIENCE NIVEAU




