Réve de Dragon

Nom AClWyIl 0 9 -8 7 6 5 4 3 2 1 0 1 2 3 4 5 6 7
Heure de naissance Beauté 10
Sexe Cheveux Taille -
Age Yeux Poids 4
Signes distinctifs ### 4
5
5
6
6
7
Taille 14 Volonté 10 7
Apparence 12 Intellect 9 8
Constitution 14 ~ Empathie 10 8
Force 14 Réve 1mn 9
Agilité 14 Chance 10 9
Dextérité 10 Mélée  #H#H# 1
Vue 12 Tir HH#H
Ouie 10 Lancer ### Vie ###Endurance ##H# +dom H#H#HSust. HH#H Carac 160
Odorat/Got 10 Dérobée ### Seuil constit.  ###Enc.  ##t  Malus armure ] Comp ###
Sorts 0
Combat Niv. xp  Init. Dom. m/t/Igrat&
Lance 3 m
Glaive 3 m
Fronde 3 t
Bouclier 3 m
Corpsacorps 3 m
Dague 3 m
Esquive 3 m

Bricolage
Chant
Course
Cuisine
Danse
Dessin
Discrétion
Escalade
Saut
Séduction
Vigilance

Comp. Particulieres (-8)

Charpenterie
Comédie
Commerce
Equitation
Magonnerie
Musique
Pickpocket
Survie: Cité
Extérieur
Désert
Forét
Glace
Marais
Montagne
Sous-sols

Travestissement

Comp. Spécialisées (-11) Connaissances (-11)

Draconic (-11) sort
Oniros

Hypnos

Narcos

Thanatos

0 Acrobatie Alchimie
- Chirurgie 0 Astrologie 0
~ Jeu ~ Botanique 0
"0 Jonglerie ~ Ecriture -
~ Maroquinerie =~ Légende 0
0 Meétallurgie ~ Médecine -
~ Natation '3 Zoologie 0
~ Navigation 3 -
0 Orfevrerie - -
- Sérrurerie - -




Voie

Réve de Dragon

Personnage
Position TMR: Réve actuel
Sort TMR R- r rituel

Ajustements

Exp

Voie: Oniros, Hypnos, Narcos, Thanatos

TMR: Terre Médiane du Réve

R-: Difficulté

r: Cofit



Calcul

Dragon's Dream

Cette feuille sert pour les calculs, ne pas imprimer

_ Points
Traits 160
Skills #itt
Spells 0
Mélée #H
Tir #i
Lancer #H
Dérobée #i#
Vie #i#

Endurance | ###
Seuil constit| ###
+dom #i
Sust. #i#
Enc. HitH
Poids #i

th. exp free
Hitt
Hitt
et HH
et HH
it
it
it HH
it HH
HiE
HiE
Hitt
Hitt
3
exp exp exp exp exp
HEE HHH
it
it
HHE
HHE
HHE
Surviva {#H O HHE
-8 HHHE HHHE HHHE HH
0 i #iHH HH
-8 HHHE HHEE HEE
-8 HHHE HHEE HEE
-8 .
-8 .
-8 HHHt fHHE HHE HHH
-8 HHHt fHHE HHE HHH
it R
Test it R

heck if survivals are OK
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